Disefio Curricular para la Educacién Secundaria 5% afio.

Imagen y Nuevos Medios

VERSION PRELIMINAR

| magen y Nuevos M edios

5to Ao Orientacion Arte- ArtesVisuales

Imagen y Nuevos Mediosy su ensefianza en €l ciclo superior dela

secundaria

Esta materia se propone en el 5° afio de la escuela secundaria Orientada en Arte
Especiaizada en Artes Visuales. En afos anteriores, |os estudiantes han transitado
materias de educacion en artes visuales que seran imprescindibles para el trabajo que se
propone en este espacio curricular. Por otro lado, para su implementacion se necesitan
los saberes proporcionados por la materia Nuevas Tecnologias de lalnformaciony la
Conectividad.

Esta materia también hace anclgje en uno de los fundamentos de la escuela secundaria:
“preparar alos jovenes para el mundo del trabajo, problematizando las préacticas
cotidianas construyendo una sociedad mas critica’. Esta propuesta, implicauna
democratizacion del uso y el alcance de las nuevas tecnol ogias ya no como
alfabetizacion digital sino como forma de construccion del conocimiento artistico.
Reflexiona también acerca de las précticas estéticas y las nuevas formas de
representacion y de produccion de sentido que hacen necesario ahondar en los sistemas
de construccion de imagenes.

L os avances tecnol 6gi cos provocaron gque |os medios de comunicacién masivos se
conviertan en un mundo de construccion de sentido en los que laimagen y el sonido
adquieren dimensiones impensadas afios atras. Lo audiovisual atraviesalas experiencias
cotidianas de |os adol escentes, esta en latelevision que miran, los videos que se suben a
sitios de internet, los juegos de la computadora, €l cine, las puestas en escena de los
recitales de musica, las interfaces de la telefonia celular. La manipulacién de laimagen
no sblo construye un espacio estético si no que seinvolucra en todos los aspectos de la
cotidianeidad de cada uno de los jovenes: cuando visitan sitios en Internet, cuando
sacan fotos o filman con sus celulares, editan, les agregan pequerias animaciones,
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mandan mensgjes de texto, utilizan blogs, fotologs, chat, etcétera Por 1o que resulta
fundamental profundizar |0s procesos técnicos para que |os estudiantes puedan
participar, tanto en la construccion de imagenes visuales y audiovisuales como de su
lecturay andlisis.

Esta materia se propone trabgjar a partir del conocimiento de los nuevos medios que los
estudiantes poseen y transformarlo en un saber escolarizado, sistemético,
conceptualizante y artistico.

Todas | as operaciones antes mencionadas conllevan, no solo la manipulacién organica
de latecnologia sino un proceso de combinacion de los lenguajes artisticos que,
posiblemente, alos estudiantes les es totalmente familiar.

En esta perspectiva, la materia se enfocara en el abordaje de |os componentes basicos de
los lengugj es artisticos -tanto en sus aspectos comunes como en los distintivos- y su
modo de interaccion.

Seintroducira alos estudiantes en |os pasos necesarios para realizar producciones
artisticas valiéndose de |los Ilamados “ nuevos medios’.

L as artes siempre han estado condicionadas por |as tecnol ogias que posibilitaban su
produccion concreta. A lo largo de la historiala aplicacion de una nueva tecnologia al
arte transformo las formas de produccién y, en gran medida, su estructuray lenguaje.
Actuamente, |os nuevos medios estan modificando |os lengugjes artisticos y a su vez
generando nuevas formas de arte asi como antes|o hiciera el cine. Cabe aclarar que no
entendemos a Cine como “un nuevo medio” de hecho, su historia da cuentade lo
contrario. En este espacio, se introduciran nociones minimas sobre el lenguaje
audiovisual que permitan alos estudiantes construir sentido através de este lenguaje y
ponerlo en didlogo con otros mediosy lenguajes, encontrando puntos de contacto en €l
plano material, tedrico y técnico.

En este punto, es oportuno esclarecer el campo de estudio de |os nuevos medios. Segin
las definiciones de Lev Manovich “...Los nuevos medios representan la convergencia
de dos recorridos histéricamente separados: |as tecnologias informéticas y los medios.
En un movimiento paralelo, asistimos al auge de las tecnologias mediéticas que
permiten guardar imagenes, secuencias de imagenes, sonido y texto, por medio de
diferentes formas materiales: placas fotograficas, peliculas, discos, etc., latraduccion de
todos los medios actuales en datos numéricos alos que se accede por medio del

ordenador da como resultado los nuevos medios: graficos, imagenes en movimiento,
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sonidos, formas, espacios y textos que se han vuelto computables; es decir, que se
componen de otro conjunto de datos informéticos...”.

Este gran avance tecnol 6gico se basa en la multiplicidad de medios interactuando entre
si, con unadiversidad de aplicaciones (comunicacién, educacion, cultura, arte,
comercio, entretenimiento, etc.). Dichainteraccion se puede, dar por un lado, dentro del
formato digital, como en el caso delos CD ROM’s, Paginas Web, Redes, banco de
datos, etc., es decir, dentro de la computadora; y por € otro, fuera de los limites de un
monitor, como por jemplo en instalaciones, teatro, musica, cine, etc.

La conjuncién de audiovisua e interaccion dalugar a un lenguaje emergente que poco a
poco va forjandose como lo hiciera antes el cine. Los lenguajes de las disciplinas que se
integran en él: artes sonoras, literarias, visualesy corporales se les adiciona el nuevo
recurso de lainteraccion, permitiéndole asi a usuario lograr una experiencia virtual
interactiva, posibilitando lograr un discurso que se articula fluyendo, tanto en forma
sucesiva como simultanea. El desarrollo de este campo requiere de un alto criterio
estético, pero es indudable que en su produccidn también se necesita un gran
conocimiento de | os aspectos técnicos que componen cada medio.

L atarea sera entonces, abordar 10s conoci mientos tanto tecnol 6gicos como propios del
arte para poder realizar producciones artisticas digitales y multidisciplinarias.

Esta materia permitird a los estudiantes sistematizar conocimientos que, posiblemente,
ya han adquirido en su cotidianeidad y trabajar con los nuevos medios parala
conceptualizacion de estos saberes previos, lapromocion de sus habilidadesy criterios
de seleccion estéticay de una miradainnovadora que permitan la convergencia de los

mediosy lenguajes.

Objetivos de Ensefianzay de Aprendizaje

Objetivos de Ensefianza ODbjetivos de aprendizaje

* Propiciar lacomprensiony apropiacion | * Comprender alas producciones visuales,
de los distintos lenguajes artisticos, sonoras y audiovisuales como una
poniendo énfasis en los elementos totalidad, que articulan componentes del

comunesy distintivos que hay entre ellos. | lenguagje y modos de produccién en
* Posibilitar instancias de andlisis que contextos determinados.

permitan a los estudiantes objetivar sus *Participar en larealizacion integral de

! Manovich, Lev: El lenguaje de |os nuevos medios de comunicacion. Buenos Aires, Paidés
comunicacion, 2006
Disefio Curricular para la Educacién Secundaria 5° afio. Imagen y Nuevos Medios
VERSION PRELIMINAR 3




propias produccionesy reelaborarlas.

* Orientar alos estudiantes en el uso de
procedimientos operativos en las distintas
opciones de software.

* Problematizar en laimportancia del
abordaje instrumental de latecnologia
como fin en s mismo.

* Favorecer el debate acerca de cudles son
los limites de esta nueva disciplina que se
esta generando a partir del artey los

nuevos medios.

* Preparar a estudiante para el trabgjo en
grupo, pudiendo articular los diferentes
roles que implicalarealizacion

audiovisual.

diferentes producciones visualesy
audiovisuales experimentando con
recursos tradicionales e innovadores
*Conocer, en un primer contacto, aquellos
componentes bésicos del lenguaje
audiovisual, tanto en sus aspectos tedricos
y précticos.

* Investigar |0os usos mas habituales del
lenguaje visual, sonoro y audiovisual.

* Manejar opciones de software de
edicion de imagen, sonido, video.

* Experimentar las posibilidades de post-
produccién de laimagen, sonido y/o video
con herramientas digitales.

* Aplicar procedimientos operativos de la
cadena el ectroacustica en la produccién,
grabacion, edicion, mezclay reproduccion

con recursos digitales.

Mapa curricular de Imagen y Nuevos M edios

Lamaterialmagen y Nuevos Medios se encuentraen el 5° afio de la escuela

secundaria. Esta materia retoma |os saberes que |os estudiantes han construidos en las

materias de formacion general y especifica de arte en la secundariay |os aportes de la

asignatura Nuevas tecnol ogias de lainformacion y la conectividad.

Nucleos Tematicos

Imagen y Nuevos| Lenguaje Visua-
M edios Audiovisual-
Sonoro

Lainteractividad y
la generacion del

L os Nuevos medios :
Nuevo Lenguge

Cargahoraria

Su carga es de 108 horas totales, siendo su frecuencia de tres horas semanales si su

duracion se implementa como anual.
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Contenidos

NUcl eos teméaticos

e El Lenguaje Visual-Audiovisual-Sonoro
Los lengugjes artisticos. Componentes, Materiales y soportes. Criterios de seleccion.
Procedimientos formales. Percepci dn-cogni ciOn-representaci On-interpretacion. Codigos
representativos comunes 'y distintivos en los distintos lenguajes.
El plano. Escala de planos. Puntos de vista: Objetivosy angulos de toma. Posiciony
movimientos de camara.
Encuadre. El espacio: caracteristicas. La organizacion espacial. Composicion. Campo y
figura. Generacion de espacio audiovisual. La escena audiovisual. El Campoy Fuerade
campo. Elementos Narrativos Audiovisuales. Estructura dramética. Guion. Pasos para
elaborarlo. Montajes. Etapas (guidn técnico montagje y compaginacién). Equipo de
Produccion. Roles de los integrantes de un equipo de trabajo. Esquema de produccion
en proyectos audiovisuales y multimedia. Preproduccion. Planificacion. Plan de trabgjo
El sonido. Uso del Espacio Off. Verosimil. Sonido con y sin imagen de referencia.
El sonido como material portador de sentido. Construccién, edicion y compaginacion
sonoray musical en multipistas. Montaje sonoro.
Musicaincidental. El sonido y lamusica como parte de la construccién visual y del

movimiento.

e LosNuevosMedios
La captura del material. Escaneres. Camaras fotograficas y de Video digitales.
Interpolacion. Resolucion. Formatos de Imagen, sonido y audiovisual. La generacion
del material.
Organizacion y edicion del material sonoro Procesadores de espectro, tiempo, ruido y
otros material es sonoros.

Interfaz. Interfaz cultural, interfaz grafica de usuario, interactividad. Simulacion.

e Lainteractividad y la generacion del Nuevo Lenguaje
Aproximaciones a lenguaje multimedial. Materialesy herramientas como generadores
Caracteristicas, semejanzasy diferencias entre los viejos medios y |os nuevos medios de
comunicacion. La construccion del espacio virtual. Espacio generado por €l hipertexto.

De espectador a usuario.
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Orientaciones didéacticas

Esta materia supone un abordaje desde la produccién. Es decir que, cada uno de los
temas que se planteen seran trabajados a partir de la construccién de una produccion
artistica en donde se incluyan los nuevos medios. Es imprescindible que el docente
intente no influir estéticamente en |as producciones de sus estudiantes sino que
construya |l os recursos didacticos necesarios para que estos transiten este proceso en
busca de su propiaidentidad estética.

En este sentido, es de gran importancia que el docente oriente su practica superando la
estereotipia, desde una mirada criticay reflexiva con los estudiantes.

El objetivo es que € docente puedatrabajar todos |os lenguajes que aqui se proponen y
como estos interactlian entre si.

Para seleccionar estrategias paratrabgjar |os distintos contenidos se propone hacerlo
desde una concepcion ampliadadel arte'y que puedaincluir sin prejuicios tanto
instalaciones, performances o intervenciones urbanas, largometrajes, video clips; video
danza, producciones que funcionen a partir de sensores de movimiento, de captura de
gesto, obras de realidad aumentada y todas aquellas manifestaciones artisticas
contemporaneas que laformacién del docente, €l interés de los estudiantesy la
disponibilidad de recursos permitan ser abordadas.

Se debe propiciar lacomprension de las producciones artisticas de |os estudiantes
entendiendo la obra como unatotalidad, que articulacomponentes del lenguajey
modos de produccion en contextos determinados. Se pretende que desde la préactica
docente se puedatrabajar €l discurso en su totalidad y no una g ercitacién aditiva de
elementos del lenguaje paraluego Ilegar a componer un todo.

Por otra parte, se busca problematizar el uso de latecnologia como fin en si mismo. Es
decir, se debe orientar alos estudiantes en |os criterios de seleccion de los recursos,
soportes y medios para gue la utilizacién de los mismos no forme parte de un muestreo
arbitrario sino que esté en funcion de la elaboracidn de nuevas miradas acerca del tema
abordado.

Se presenta a continuacién una secuencia didactica de un proyecto de trabajo realizado
por una docente de provincia con sus estudiantes.

Primer momento

Presentacion.
Como objetivo se propone encontrar en laimageny el sonido, nuevas herramientas,
gue nos permitan, crear, imaginar y explorar caminos diversos para contar una historia.
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Actividad: se reparten arquetipos de PERSONAJES (maestra, policia, otros) entre los
estudiantes que deberan agruparse utilizando como criterio MISMO PERSONAJE. A
continuacion se reparten TEMAS (historia de amor, de persecucion, etc) y cada grupo
debera construir laidea para una pelicula.

Parala proxima clase: traer recortes de revistas 0 imagenes digitalizadas donde esté
presente laFIGURA HUMANA.

Segundo momento

Actividad: Se armaran gruposy cada uno de ellos debera clasificar las fotos segiin como
se recortalafigura humana

Contenidos: Definir el concepto de Encuadre. Sus limites. Fundamentacion.

El concepto de Plano. Tipos de Plano. Posicion y Angulacion de Camara.

Pegar imagenes que representen cada tipo de plano, especificando el concepto
abordado. (plano general, plano entero, plano americano, plano cintura, plano pecho,
primer plano, primerisimo primer plano, plano detalle.)

Tercer momento

Contenidos: El docente introduciralos conceptos de PERSONA JE (caracterizacion),
CONFLICTO (objetivo/impedimento) y CONTEXTO (tiempo & lugar) parala
construccion de unaIDEA NARRATIVA.

Actividad: Préacticade PLANO con utilizacion de camara de video.

Construir un personaje en situacién de conflicto y definir UN tamafio de plano,
angulacion y posicion de camara para mostrarlo. Se pueden incorporar elementos de la
puesta en escena en post del conflicto.

Parala proxima clase:

Docente: Llevar planillade story borrad

Cuarto momento

Contenidos: El concepto de MONTAJE. Unidn de los Planos. Practica con Camara de
Video. Concepto de STORY BOARD, mediante gjemplos con material didéactico.
Actividad: De acuerdo ala actividad de la clase anterior, armar un story board de 3
planos creando el PLANO ANTERIOR y EL PLANO POSTERIOR. (PRINCIPIO-
NUDO Y DESENLACE)

Visionado de lo filmado. Conclusiones.

Momento 5

Contenidos: Visionado de lo filmado en |a clase anterior. Conclusiones.
ESTRUCTURA NARRATIVA. MODELO CLASICO.

Planteo- Desarrollo-Desenlace.

(Estado de Equilibrio inicial-desequilibrio-regreso al estado de Equilibrio)
Actividad: Ejemplificar mediante una de las historias creada por |os estudiantes.

Momento 6

Actividad: Serepartiran TEXTOS en los que se especifiguen las distintas areas en las
que se divide larealizacién audiovisual, que deberéleer cada grupo.

(PRODUCCION — FOTOGRAFIA — SONIDO — MONTAJE — ARTE)

En e pizarrén se armard un CUADRO CONCEPTUAL donde se determine cud esla
funcion principal de cada érea.

Contenidos: Funciones concretas de larealizacion audiovisual y relacion entre ellas.

Momento 7
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Contenidos:. Profundizacion de Persongje. Caracteristicas fisicas (¢como es?) y
caracteristicas psicol 6gicas (¢Qué hace? - ¢cOmo piensay siente? - ¢;Coémo se relaciona
con el entorno?).

Actividad: L os estudiantes deberan reunirse en grupo y CREAR un personge.
Dibujarlo y escribir debajo la descripcion fisicay psicol bgica.

Momento 8

Contenidos. Formato de Guion Literario. ¢COmo se escribe un guion? Explicacion
mediante ejemplos con material préactico.

Actividad: Se expondran los personajes creados en la clase anterior. Los estudiantes
deberan elegir UNO de los persongesy crear la PRIMERA ESCENA de la historia,
eligiendo un ESPACIO de presentacion del PERSONAJE, abordando elementos de la
PUESTA EN ESCENA paradar indicios de SUS CARACTERISTICASFISICAS Y
PSICOLOGICAS.

Momento 9

Contenidos: Se leeran las ESCENAS creadas de PRESENTACION DE PERSONAJE.
Actividad: En diferentes grupos deberan:

-armar unaidea NARRATIVA, considerando DOS de |os persongjes (que se elegiran
como principales) y EL ENCUENTRO de €ellos, donde se deberé producir una situacion
de CONFLICTO.

-Los otros persongjes funcionaran como HISTORIAS SECUNDARIAS, respetando la
idea de CHOQUE pero generando un CONFLICTO mas corto y de resolucion méas
rapido.

CONSIGNAS GENERALES.

-Debe desarrollarse en el @mbito del colegio (aula, patio, salon de actos, pasillos)

-Debe tratar alguna problemética relacionada con la escuela

-Puede tener la cantidad de personajes que |a historia requiera (estudiantes, docentes, no
docentes, etc.)

-Debe trasmitir un mensgje.

Docente: Darle formato a la historia mediante la escritura del Guion, abordando las
ideas creadas por |os estudiantes, de modo que funcionen como complementarias.

Momento 10

Actividad: Los estudiantes deberan trabajar sobre las diferentes &reas de larealizacion
audiovisual. (PRODUCCION — FOTOGRAFIA - MONTAJE — ARTE).A continuacion
se repartiran copias de la historia elegida entre los diferentes grupos. Y 1os mismos,
deberan redlizar las siguientes tareas.

Produccién: Confeccién de unalista de las necesidades de rodaje

Fotografia: Estudiar la mejor formade iluminar considerando: espacio a utilizar, horario
afilmar, etc. (Pueden proponer cualquier modo de iluminacion alternativa alas que hay
en €l colegio)

Montaje: Planificacion. Desglose de la historia en Planos (tipo de plano, angulacion,
posicion) y orden de los mismo.

Arte: Disefio de vestuario y maquillge.

Parala préxima clase:
Docente: Llevar una planilla de plan de rodaje.

Momento 11
Contenidos: PLAN DE RODAJE.
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Actividad: Se confeccionara un plan derodaje, en base ala planillade rodaje llevada
por €l docente. De acuerdo alosroles, cada grupo de trabajo se encargara de traer 1o
necesario parala clase siguiente.

Momento del Rodaje
Durante la Ultima semana se realizara la edicion del material.
Cierre

Conclusiones. Expectativas. Informe individual.
Proyeccion del trabajo final .2

Lectura, escrituray oralidad en el &mbito de Imagen y Nuevos Medios

En lamaterialmagen y Nuevos Medios el abordaje de las préacticas del lenguaje sera
tomado con & mismo enfoque que tiene la materia Practicas del Lenguaje en todala
escuela Secundaria, esto quiere decir que la escritura, lalecturay la oralidad serén
planteadas en el contexto: del ambito de laliteratura, del estudio y de laformacion
ciudadana.

Cada contenido de lamateria propicia el énfasis en uno de los &mbitos antes
mencionado.

En el ambito de laliteratura se trabgjara con relatos ficcionales, en el que se ponen en
juego reglas, formasy contenidos del ambito de laliteratura. Se ponen como gjemplo
contenidos desde e Nucleo Temético Lenguaje Visua -Audiovisua —Sonoro.

- Realizacion de animaciones videos con escritura de guiones.

- Realizacion de pequefios videos o animaciones en las que intervengan €
planeamiento de los conflictos, acciones, incremento y disminucion de latension
draméti ca aspectos imprescindibles en la construccién de todo relato.

- Produccion de historietas realizadas por fotomontajes de iméagenes en los que
intervengan relatos.

Asimismo, cuando se sugieren juegos derol en el chat o la escritura comunitariaen los
blogs se estan tomando componentes, recursos 'y procedimientos que se corresponden
con el abordaje de la escrituraliteraria. Se propone aqui que el docente pueda, por un
lado reflexionar con sus estudiantes acerca de sus practicas escriturales en ficcion,

cuales son las nuevas formas de escribir, de redactar, de qué manera esto se puede ver

2 Proyecto ¢Coémo hacer una pelicula? Talleres de Actividades extraprogramaticas Liceo Victor

Mercante Docente a cargo: C.A. Natalia Soledad Gonzalez
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reflejado en nuevas producciones artisticas, etcétera. Y por €l otro, proponer trabajos de
formalizacion de relatos en guiones. Esto quiere decir, el proponer la escritura en guion
de producciones que | os estudiantes hayan realizado anteriormente o crear una historia
nueva paraluego producirla.

Cuando se habla del ambito de estudio se requiere que el docente incorpore ala préactica
cotidiana de |os estudiantes en la materia textos tedricos en donde se conceptualicen
problematicas abordadas alli. Este es un ge fundamental para cumplir con €l propésito
central de este espacio curricular que es el de poder conceptualizar y reflexionar sobres
las précticas juveniles, sus modos de produccidn, circulacién y como estas, entre otros
factores, construyen laidentidad de cada uno de |os estudiantes. Desde aqui se propone
gue el docente guie alos estudiantes en lalectura de textos académicos a partir de
preguntas, interpelaciones, busgueda de posicionamientos ideol gicos, contraposicion
con otros autores que se puedan encontrar en uno o mas textos. En esta linea, se debe
trabagjar también, la aproximacién ala produccién de textos académicos mediante el
requerimiento de trabajos monograficos, informes, pequefias investigaciones, etcétera.
Para el ambito de laformacion ciudadana esta materia propone -en la concepcion misma
de la préctica de la ensefianza- una vincul acion dialéctica con €l objeto de estudio, entre
los sujetos estudiantes, con € docentey con las producciones. En este modo de
aproximacion a conocimiento, tomado éste en sentido amplio, se requiere e trabajo en
equipo, la fundamentacion de ideas, la practica criticay latransformacion a partir de
ella. Todos los puntos antes mencionados son factores fundamentales parala
construccion de una participacién ciudadana activay de un sujeto que se entiende a si
mismo como parte activa, tanto del estado como de la sociedad en la que vive, y capaz
de transformarla a partir de unamirada criticay de la accion transformadora. Para ello,
el docente debera propiciar espacios de discusion y debate, de trabajos colectivosy de
evaluacién permanente en donde se escuche, respete y se valore € punto de vista de
cada sujeto, fundamentando susideasy transformando aquellas en las que se acuerde

gue estaban equivocadas.

Setomaalaevaluacion como unainstanciadel aprendizaje. No se debe pensar como
un mero acto al final de cada trimestre. Tampoco puede ser un hecho que se trabgje solo
entre el docentey €l estudiante. Es fundamental que la evaluacion se trabaje en cada
instanciay, luego de un tiempo de ensefianza de los lineamientos de la misma, los
estudiantes, realicen junto con el docente las devoluciones ya que son parte de la
formacion de su mirada criticay de la adquisicién de conceptos especificos. Es por eso
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que la propuesta de eval uacion que se hace para esta materia esta vinculada a esos
criterios. Para evaluar 10s aprendizajes en esta materia el docente debera contemplar la
modalidad de trabajo de las clases regulares afin de que las instancias de evaluacion se

presenten de unaformasimilar a tipo de planteo de las clases.

Criterios de Evaluacion

Laincorporacién de nuevos materiales y elementos a sus producciones, su

identificacion y organizacion, de ladimension Visual-Audiovisual y sonora

La capacidad parala utilizacion de los distintos lenguajes artisticos segun las
necesidades discursivas.

El cambio en €l grado de desarrollo de las propuestas.

La utilizacién de vocabulario especifico y su grado de conceptualizacion presente en
cadarealizacion.

El cambio conceptual producido desde los conocimientos previos en e mango de los
nuevos medios hasta las nuevas conceptualizaciones en el plano artistico, mediando €l
lenguaje verbal parala puesta en acto de los aprendizajes.

El cumplimiento de las pautas de trabgjo y del rol gercido en e grupo.

I nstrumentos de Evaluacion

Ladivisiéon de los grupos en roles de produccién y la elaboracion de unalista de tareas
en donde se detallan las acciones y ambitos de responsabilidad de cada miembro del
grupo (rol de produccion).

La construccién de cuadros o tablas como guias para la elaboracion de las producciones
0 el andlisis de las mismas.

Larealizacion de trabajos escritos en donde se pueda dar cuenta de la adquisicion de
los conceptos trabajados.

Se puede también considerar, si es conveniente en este proceso, la produccién de una
prueba escrita u oral para comprobar |a adquisicion de ciertos conocimientos.

Bibliografia

Adorno Theodor. - Eisler H., El Ciney laMUsica, Ed Fundamentos, Madrid, 1976
Anaya Multimedia: Adobe Premiere Pro 2.0 - El libro oficial, Ed. Anaya, Espafia, 2006
Arnheim, Rudolf: (1954) Artey percepcion visual, Madrid, Alianza, 1993.
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Aumont - Bergala- Marie — Vernet: Estéticadel Cine, Paidés Comunicacion; Bs. As.,
1996

Aumont, Jacques: La Imagen; Paidés Comunicacion; Bs. As., 1990

Bedoya, Ricardo; Ledn Frias, |saac: Ojos bien abiertos. El lenguaje de lasiméagenes en
movimiento, Per(, Fondo de Desarrollo Editorial de la Universidad de Lima, 2003
Berners—Lee, Tim: Tgiendo lared; Siglo XXI Editores, Madrid, 1999

Chion Michel: El Sonido, Paidés Comunicacion, Barcelona, 1999.

Chion Michel: LaMUsicaen el Cine, Ed. Piados, Bs. As. 1997.

Chion, Michel: La Audiovisién, Paidos Comunicacion, Barcelona, 1993

Conrado Xalabarder: Enciclopedia de las Bandas Sonoras, Grupo Zeta, Barcelona,
1997.

Diaz, Esther: Posmodernidad, Bs. As., Biblos, 1999.

Eco, Umberto: (1962) Obra abierta, “Introduccion alaprimeraedicion” y “Lapoética
delaobraabierta’, Barcelona, Seix Barral, 1963.

Jiménez, José: Imagenes del hombre. Fundamentos de estética, Madrid, Tecnos, 1986.
Lynch— Horton: Principios de disefio bésicos para la creacion de sitios web. GG, 2000
Manovich, Lev: El lenguaje de los nuevos medios de comunicacion. Laimagen en laera
digital. Ed. Paidos, Buenos Aires, 2006.

Murray, Janet H.: Hamlet en la Holocubierta, Editorial Paidds, Barcelona, 1999
Nufiez, Adolfo: Informéticay ElectronicaMusical, Editorial Paraninfo, Madrid, 1993.
Piscitelli, Algjandro: Internet, laimprentadel siglo XXI. Gedisa, 2005.

Schaeffer, P.:Tratado de |os objetos musicales, Alianza Editorial, Madrid, 1988.

Bibliogr afia de consulta en I nternet:

http:// www.manovich.net

http:// www.iua.upf.es/~berenguer/textos/portada.htm

http://www.mecad.org/e-journal/

http:// www.uoc.edu/artnodes/esp

http://aleph-arts.org/

http://www.res-qualia.net/

http://www.foroalfa.com/

Sitiosdeinterésen internet:
http://adaweb.walkerart.org/

http://www.rhizome.org/
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http://www.Unosunosyunosceros.com

http://surface.yugop.com/
hhtp://www.playfield.net/
http://www.flyingpuppets.com/
http://www.leciel estbleu.com/

http://www.levitated.net/
http://moebio.com/
http://www.compl exification.com/
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